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• Extension du comportement d'une classe (super 
classe)

• Les sous classes héritent de l'état et du 
comportement de la super classe

• Description de la sous classe par extension ou 
spécialisation de la super classe



•  Spécialisation par enrichissement
Réutiliser une classe

– Exemple de la classe Vêtement
Spécialisation de la classe Article

désignation : chaîne de carac.
prixHT : réel
Quantité : entier

void retirer(entier nombre)
void ajouter(entier nombre)

ARTICLE désignation : chaîne de carac.
prixHT : réel
Quantité : entier
taille : entier
couleur : chaîne de carac.

void retirer(entier nombre)
void ajouter(entier nombre)
réel prixSoldé(réel remise)

VÊTEMENT
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• Spécialisation par enrichissement
 La duplication 

– Recopie en adaptant aux besoins
 Substituer les occurrences de la chaîne "Article" par la chaîne 

"Vêtement "  
 Ajouter les attributs taille et coloris
 Ajouter la méthode prix_soldé(int remise)

– Obtention aisée de la nouvelle classe

– Problèmes 
 Risques d'incohérences
 Maintenance difficile 
 Surcoût d'archivage
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• Spécialisation par enrichissement 
L'héritage

– La réutilisabilité impose la définition d'un sous-type à partir d'un 
type existant

– Redéfinition possible pour spécialiser certaines méthodes de la 
super classe

– Écriture des attributs et des méthodes propres à la sous classe
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• Comment créer une nouvelle classe à partir d’une 
classe déjà définie ?

• La classe de base peut être personnelle, ou être une 
classe standard de Java, ou avoir été définie par 
quelqu’un d’autre.
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• Concrètement 
– Le mot-clé extends permet d’étendre le code d’une classe 

donnée dite classe de base, et de redéfinir certaines méthodes.
– On parle d’héritage.

class Derivée extends Base
{

// nouvelles variables d’objet
// nouvelles méthodes
// redéfinitions de méthodes des classes de base
// constructeurs de type

}
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• Héritage d’héritage

  class A
          

  class B    hérité de la classe A  
               

                                           class C  hérité de la classe B
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• Exemple :
 // Fichier Meuble.java

public class Meuble
{

//définition de la classe Chien
}

    // Fichier Table.java
public class Table extends Meuble

// définition de la classe Table
// on définit les propriétés qui les différencient   
// de la classe de base

}
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• Héritage simple : une classe dérivée ne peut hériter   
que d’une classe simple (arbre d’héritage).

• Un classe dérivée hérite de l’intégralité du code et des 
données de la classe de base.

• Il faut que ça ait un sens.

• Exemples :
Pixel.java
PixeColore.java
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• Exemple 
– Représentation des cercles

import java.math;

public class Cercle {
  private double x, y ; 
  private double r ; 
 
public Cercle( double x, double y, double r ) {
    this.x = x ; this.y = y ; this.r = r ;
}

 public double perimetre() {
     return 2 * Math.PI * r ;
 }
 
 public double aire() {
     return Math.PI * r * r ;
 }   
}

Déclaration des attributs

Déclaration des méthodes

Déclaration du constructeur
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• Exemple 
– Utilisation de la classe Cercle dans un programme :

  public class TestCercle {
         

     public static void main(String[] args) {
     Cercle c  = null;

            c = new Cercle (50,50,100) ;
     double surface = 0.0;

            surface = c.aire ( ) ;
        }

 } 
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• Exemple d’héritage de la classe Cercle
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•  

Le code barré est-il juste?
Le down-casting est-il nécessaire?
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•  Important :

Toute référence sur une classe de base peut 
référencer un objet d'une sous classe.

• c = cg; // ok

• c.setCouleur(Color.blue); // ok
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• Polymorphisme

– Redéfinition dans une classe fille d’une méthode héritée de la 
classe mère. La signature de la méthode est conservée.

– En Java, accès à la méthode masquée à l’aide du mot clé super
– Annotation de redéfinition : @Override

Le compilateur Java vérifie que la méthode de la sous-classe a 
la même signature que celle de la classe mère.

@Override
public void afficher(){

super.afficher();
}

– La méthode héritée est masquée par la méthode redéfinie
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• Les classes abstraites



Remarque : une classe abstraite peut ne posséder aucune
 méthode abstraite! C'est assez rare!
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Utiliser les classes abstraites

• Pour ne plus être abstraite, une classe fille doit 
implémenter toutes les méthodes abstraites de la classe 
dont elle hérite.

public 
abstract class C1 { 
    public abstract void g( ); 
}

public
class C2 extends C1{
    void g( ){
        // Le code de g( ) 
    }
}
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• Modificateurs d’accès
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Héritage multiple

– La classe fille hérite de plusieurs classes mères

– Complexe surtout dans le cas du polymorphisme

– Impossible dans certains langages (Java, Smalltalk)
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• Alternative :
– Héritage unique par étapes

– Une classe abstraite permet de définir dans une classe de base des 
fonctionalités communes à tous ses descendants.

– Si l'on considère une classe abstraite n'implémentant aucune méthode ni 
aucun attribut (sauf des constantes) alors on parle d'interface.

– Une classe peut implémenter plusieurs interfaces.

class C {
…

}
class B extends A {
…

}
class C extends B {
…

}

•  Implémentation des interfaces

interface A {
…
}
interface B {
…
}
class C implements  A, B {
…
}



Héritage multiple
utilisation des interfaces java

• Contrairement aux classes d’instances, une interface peut hériter 
de plusieurs interfaces

interface I1{
    void A( );
}

interface I2{
    void B( );
}

interface I3 extends I1, I2{
    void C( );
}
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• Une classe qui implémente une interface doit implémenter toutes 
les méthodes de l’interface

interface I1{
    void m( );
    int n( );
}

class C1 implements I1{
    void m( ){ 
        // Le code de m 
    } 
    int n ( ){
        // Le code de m 
   }
} 
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